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Présentation
La conception de maquettes nécessite en général la création de 
composants génériques réutilisables dans différentes pages : les 
boutons principaux et secondaires, les éléments de navigation, les liens 
hypertexte, les légendes d’image et bien plus encore. Cette manière de 
concevoir une maquette tient davantage de la construction méticuleuse 
que de la créativité débridée, évitant une impression d’inconstance et 
d’incohérence qui risque de s’étendre à votre image de marque. C’est 
dans cette optique que l’on créera un UI Kit (ou « kit de composant 
d’interface graphique »), référence de tous les composants graphiques, 
prêts à être intégrés dans les différents écrans de notre interface 
graphique.
Au cours de cette formation, vous découvrirez comment créer des 
composants et leurs variants, pour styliser les éléments de votre interface 
graphique sous toutes les formes. Vous découvrirez comment définir 
méticuleusement ces composants pour faciliter leur mise à jour. Enfin, 
vous apprendrez à placer tous ces composants dans un Ui Kit pour 
faciliter leur réutilisation dans un ou plusieurs projets.

Objectifs
S’initier à la création des composants et leurs variants
Savoir modifier des composants
Appréhender les concepts de l’automatisation
Savoir ranger et mettre au propre une bibliothèque de composants
Savoir partager une bibliothèque

Moyens pédagogiques
Formation alternant la théorie et la pratique, avec un intervenant 
présentant la formation en direct. Possibilité de réaliser cette formation 
en face-à-face dans nos locaux, dans vos locaux d'entreprise ou à 
distance via visioconférence.
Une fois terminée, vous disposerez d'une attestation de suivi de la 
formation, ainsi que des contenus de cours relatifs au contenu présenté.

Evaluation des acquis
Questionnaires à choix multiples (QCM) en fin de formation.
L'intervenant formulera également une appréciation sur vos acquis pour 
l’entièreté de la formation.

Durée : 14 heures (2 jours)
Référence : GR-126
Niveau : Intermédiaire
Formation inter-entreprises :

Formation en présentiel et 
distanciel
Tarif : 750 € HT

Formation intra-entreprises :

Formation disponible et adaptable 
sur demande
Tarif : sur devis

Contact

Anthony DUPUIS
Conseiller formation

07 68 53 96 11
anthony@ls-a.fr

Public :

Toute personne travaillant ou 
souhaitant travailler dans le 
maquettage de site internet, 
logiciels et applications.

Avez-vous les prérequis ?

Une connaissance basique de 
Figma est nécessaire.
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Programme de la formation

Créer des composants
Qu’est-ce qu’un composant ? 
Créer un composant
Les paramètres du composant
L’auto-layout
Nommer et organiser des composants

Modifier les composants et créer les variants
Créer des variants et des instances
Modifier un composant parent et enfant
Les propriétés de composants

Créer de l’automatisation
Les instances imbriquées
Les instances simplifiées
Les styles et variables
Création d’Ui Kit et de bibliothèque d’éléments interactifs

Partager et importer une bibliothèque
Vérifier les paramètres de la bibliothèque
Exporter et importer une bibliothèque


